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Контактная (аудиторная) 

работа, ч 

Лекции - 
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Лабораторные занятия 96 

ВСЕГО 96 

Самостоятельная работа, ч 120 

ИТОГО, ч 216 

  

  

Вид промежуточной 

аттестации 
зачет Обеспечивающее 

подразделение 

ОАР ИШИТР 

 

 



 

1 Цели освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины является формирование у обучающихся определенного 

ООП  (п. 5. Общей характеристики ООП) состава компетенций для подготовки к 

профессиональной деятельности. 

Код 

компетенции 

 

Наименование компетенции 

Составляющие результатов освоения (дескрипторы компетенций) 

Код  
Наименование  

 

ОПК (У)-4 

Способность применять 

современную шрифтовую 

культуру и компьютерные 

технологии, применяемые в 

дизайн-проектировании 

ОПК (У)-

4.В3 

Владеет приемами разработки цифровых моделей 

пространственных объектов и трехмерных поверхностей 

ОПК (У)-

4.У3 

Умеет применять приемы трехмерного моделирования для 

получения прототипов и визуального представления об 

объектах дизайн-проектирования. 

ОПК (У)-4.З3 
Знает правила выбора и использования методик визуализации 

объектов дизайн-проектирования. 

ДПК(У)-1 

Способен применять 

современные 

информационные 

технологии и графические 

редакторы,  методы 

научных исследований при 

создании дизайн-проектов и 

обосновывать новизну 

собственных проектных 

решений 

ДПК(У)-1.В6 

Владеет приемами получения и обработки цифровых 

изображений, используемых для представления объектов 

дизайна и разработки сопровождающей документации 

ДПК(У)-1.У6 
Умеет применять навыки моделирования и визуализации для 

синтеза высококачественных изображений 

ДПК(У)-1.З6 

Знает основные инструменты трехмерного моделирования, 

освещения и текстурирования, необходимые для получения 

изображений, представляющих объекты проектирования. 

 

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине 

 

После успешного освоения дисциплины будут сформированы результаты обучения: 
Планируемые результаты обучения по дисциплине Компетенция 

Код Наименование 

РД-1 
Применять наиболее эффективные способы моделирования с 

использованием современных программных продуктов для реализации 

дизайн-проекта. 

ОПК (У)-4 

РД-2 
Выполнять анализ, синтез и оценку методов и приемов, используемых 

при выполнении современных дизайн-проектов, с целью генерации 

новых решений. 

ДПК(У)-1 

 

Оценочные мероприятия текущего контроля и промежуточной аттестации представлены в 

календарном рейтинг-плане дисциплины. 

 

3. Структура и содержание дисциплины 

Основные виды учебной деятельности 
Разделы дисциплины Формируемый 

результат 

обучения по 

дисциплине 

Виды учебной деятельности Объем 

времени, ч. 

Раздел 1. Основные способы 

пространственного моделирования 

РД-1 

РД-2 

Лабораторные занятия 26 

Самостоятельная работа 36 

Раздел 2. Основы визуализации и 

полигональное моделирование 

РД-1 

РД-2 

Лабораторные занятия 22 

Самостоятельная работа 24 

Раздел 3. Средства и библиотеки 

моделирования 

РД-1 

РД-2 

Лабораторные занятия 24 

Самостоятельная работа 24 

Раздел 4. Дополнительные 

инструменты  

РД-1 

РД-2 

Лабораторные занятия 24 

Самостоятельная работа 36 

 

 

4. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины  

 



 

4.1. Учебно-методическое обеспечение  

1. Ризен, Ю. С. Информационные технологии в дизайне. Основы : учебное пособие / Ю. 

С. Ризен, А. В. Шкляр; Национальный исследовательский Томский политехнический 

университет (ТПУ). — Томск: Изд-во ТПУ, 2015. URL: 

http://www.lib.tpu.ru/fulltext2/m/2015/m222.pdf (дата обращения 12.04.2019). — Режим 

доступа: из корпоративной сети ТПУ. — Текст : электронный. 

2. Цифровые технологии в дизайне. История, теория, практика : учебник и практикум 

для вузов / под ред. А. Н. Лаврентьева. — 2-е изд., испр. и доп.. — Москва: Юрайт, 

2019. — 208 с.: ил.. — Авторский учебник. — Библиогр.: с. 206-207.. — ISBN 978-5-

534-07962-3. — URL: 

http://catalog.lib.tpu.ru/catalogue/simple/document/RU%5CTPU%5Cbook%5C376668 

(дата обращения 12.03.2019). 

Дополнительная литература 

1. Корнилов, Иван Константинович. Основы технической эстетики : учебник и 

практикум для вузов / И. К. Корнилов. — 2-е изд., испр. и доп.. — Москва: Юрайт, 

2020. — 158 с.: ил.. — Высшее образование. — Библиогр. в конце гл.. — ISBN 978-5-

534-12004-2. — URL:  

http://catalog.lib.tpu.ru/catalogue/simple/document/RU%5CTPU%5Cbook%5C376539  

(дата обращения 12.04.2020). 

2. Инженерная 3D-компьютерная графика учебник и практикум для академического 

бакалавриата: в 2 т.: / А. Л. Хейфец, А. Н. Логиновский, И. В. Буторина, В. Н. 

Васильева ; под ред. А. Л. Хейфеца . — 3-е изд., перераб. и доп. . — Москва : Юрайт , 

2019. Т. 1 . — 2019. — 328 с.: ил.. — Библиогр.: с. 327-328.. — ISBN 978-5-534-02957-

4. URL:  http://catalog.lib.tpu.ru/catalogue/document/RU%5CTPU%5Cbook%5C373935 

(дата обращения 12.03.2019). 

 

4.2. Информационное и программное обеспечение 

 

Internet-ресурсы (в т.ч. в среде LMS MOODLE и др. образовательные и библиотечные 

ресурсы): 

1. Электронно-библиотечная система «Лань» - https://e.lanbook.com/ 

2. Электронно-библиотечная система «Юрайт» - https://urait.ru/ 

3. Электронно-библиотечная система «ZNANIUM.COM» - https://new.znanium.com/ 

 

Лицензионное программное обеспечение (в соответствии с Перечнем   лицензионного 

программного обеспечения ТПУ): 

Удаленный рабочий стол с программным обеспечением 

https://appserver01.main.tpu.ru/RDWeb/Pages/ru-RU/Default.aspx; 

7-Zip; Adobe Acrobat Reader DC; Adobe Flash Player; Far Manager; Google Chrome; Microsoft 

Office 2007 Standard Russian Academic; Document Foundation LibreOffice;  Autodesk 3ds Max 

2020 Education 

 

Полный перечень лицензионного программного обеспечения находится по ссылке (сетевой 

ресурс  vap.tpu.ru.) 
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