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1. Цели освоения дисциплины 

Целями освоения дисциплины является формирование у обучающихся определенного 

ООП (п. 6. Общей характеристики ООП) состава компетенций для подготовки к 

профессиональной деятельности. 

Код 

компетенци

и 

Наименование 

компетенции 

Результаты 

освоения ООП 

Составляющие результатов освоения (дескрипторы компетенций) 

Код Наименование 

ОПК(У)-

2 

Способен 

осваивать 

методики 

использования 

программных 

средств для 

решения 

практических 

задач 

Р1 
ОПК(У)-2В3 

Имеет навыки использования программных средств для 

решения практических задач 

ОПК(У)-2У3 
Умеет использовать программные средства для решения 

практических задач 

ОПК(У)-2З3 
Знает методики использования программных средств для 

решения практических задач 

ПК(У)-1 Способен 

разрабатывать 

модели 

компонентов 

информационны

х систем, 

включая модели 

баз данных и 

модели и 

интерфейсов 

«человек – 

электронно-

вычислительная 

машина» 

Р3 
ПК(У)- 1В1 Владеет навыками проектирования интерфейсов 

ПК(У)- 1У1 

Умеет применять методы и средства проектирования 

информационных ресурсов, структур данных, баз данных, 

программных интерфейсов 

ПК(У)- 1З1 
Знает методы и средства проектирования программных 

интерфейсов 

ПК(У)- 1В4 
Владеет навыками создания Интернет-сайтов, внедрения 

готового шаблона сайта в систему управления контентом (CMS). 

ПК(У)- 1У4 

Умеет создавать интернет-приложения на языке высокого 

уровня, использующие в своей работе протоколы UDP, HTTP, 

FTP; 

ПК(У)- 1З4 

Знать основы процесса организации и технологии построения 

Интернет-сайтов, состав и принципы функционирования 

Интернет-сайтов, а так же принципы защиты информации в 

Интернет, виды угроз и способы борьбы с ними. 

 

2. Планируемые результаты обучения по дисциплине  

После успешного освоения дисциплины будут сформированы результаты обучения: 
Планируемые результаты обучения по дисциплине 

Компетенция 
Код Наименование 

РД1 Способность проектировать приложения для работы с информацией в глобальных 

компьютерных сетях 

ОПК(У)-2 

РД2 Умение разрабатывать интерфейсы «человек -вычислительное устройство» ПК(У)-1 

РД3 Умение разрабатывать компоненты программных комплексов, использовать 

современные технологии программирования 

ПК(У)-1 
ОПК(У)-2 

Оценочные мероприятия текущего контроля и промежуточной аттестации 

представлены в календарном рейтинг-плане дисциплины. 

3. Структура и содержание дисциплины 

Основные виды учебной деятельности 
Разделы дисциплины Формируемый 

результат 

обучения по 

дисциплине 

Виды учебной деятельности Объем 

времени, ч. 

Раздел (модуль) 1. Современные 

Web-технологии 

 Лекции 8 

Практические занятия - 

Лабораторные занятия 8 

Самостоятельная работа 92 

Раздел (модуль) 2. Язык 

JavaScript 

 Лекции 8 

Практические занятия - 

Лабораторные занятия 8 

Самостоятельная работа 92 



 

4. Учебно-методическое и информационное обеспечение дисциплины 

4.1. Учебно-методическое обеспечение 

 

Основная литература 

1. Государев, И. Б. Введение в веб-разработку на языке JavaScript : учебное 

пособие / И. Б. Государев. — Санкт-Петербург: Лань, 2019. — 144 с. — ISBN 

978-5-8114-3539-5. — Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная 

система. — URL: https://e.lanbook.com/book/118648 (дата обращения: 

28.04.2019). — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

2. Нараян, П. Введение в ECMAScript 6 / П. Нараян. — Москва: ДМК Пресс, 2016. 

— 176 с. — ISBN 978-5-97060-392-5. — Текст: электронный // Лань: электронно-

библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/90115 (дата 

обращения: 22.05.2017). — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

3. Диков, А. В. Клиентские технологии веб-дизайна. HTML5 и CSS3: учебное 

пособие / А. В. Диков. — Санкт-Петербург: Лань, 2019. — 188 с. — ISBN 978-5-

8114-3822-8. — Текст: электронный // Лань: электронно-библиотечная система. 

— URL: https://e.lanbook.com/book/122174 (дата обращения: 25.05.2019). — 

Режим доступа: для авториз. пользователей. 

 

Дополнительная литература 

1. Заяц, А. М. Проектирование и разработка WEB-приложений. Введение в 

frontend и backend разработку на JavaScript и node.js: учебное пособие для 

вузов / А. М. Заяц, Н. П. Васильев. — 3-е изд., стер. — Санкт-Петербург: Лань, 

2019. — 120 с. — ISBN 978-5-8114-7042-6. — Текст: электронный // Лань: 

электронно-библиотечная система. — URL: https://e.lanbook.com/book/154380 

(дата обращения: 16.05.2019). — Режим доступа: для авториз. пользователей. 

 

4.2. Информационное и программное обеспечение 

 

Internet-ресурсы (в т.ч. в среде LMS MOODLE и др. образовательные и библиотечные 

ресурсы): 

1. Электронный курс «Web-программирование». Режим доступа: 
https://stud.lms.tpu.ru/course/view.php?id=2502   

 

Профессиональные базы данных и информационно-справочные системы доступны по 

ссылке: https://www.lib.tpu.ru/html/irs-and-pdb 

 

Лицензионное программное обеспечение (в соответствии с Перечнем   лицензионного 

программного обеспечения ТПУ): 

1. Google Chrome; 

2. Mozilla Firefox ESR;  

3. Microsoft Office 2007 Standard Russian Academic;  

4. Microsoft Visual Studio 2019 Community;  

5. Notepad++. 

 

https://www.lib.tpu.ru/html/irs-and-pdb

