


 

1. Роль дисциплины «История и методология дизайн-проектирования» в формировании компетенций выпускника: 
 

Элемент образовательной 

программы (дисциплина, 

практика, ГИА) 

Семестр 

Код 

компетенции 

 

Наименование компетенции 

Составляющие результатов освоения (дескрипторы компетенций) 

Код  
Наименование  

 

История и 

методология дизайн-

проектирования 

1 

ОПК(У)-1 

Способность 

совершенствовать и 

развивать свой 

интеллектуальный и 

общекультурный уровень 

ОПК(У)-1.В1 Владеет опытом дизайн-проектирования в различных стилях и 

направлениях 

ОПК(У)-1.У1 
Умеет выявлять особенности различных стилей и направлениях дизайна 

ОПК(У)- 1.З1 
Знает историю развития дизайна, стили и направления 

ПК(У)-5 

Готовность синтезировать 

набор возможных решений 

задач или подходов к 

выполнению проекта, 

способностью 

обосновывать свои 

предложения, составлять 

подробную спецификацию 

требований к проекту и 

реализовывать проектную 

идею, основанную на 

концептуальном, 

творческом подходе, на 

практике 

ПК(У)-5.В1 
Владеет применением современных технологий и методологией дизайн 

проектирования для решения профессиональных творческих задач 

ПК(У)-5.У1 
Умеет самостоятельно решать дизайнерские задачи на основе анализа 

существующих знаний и методик 

ПК(У)- 5.З1 
Знает основы современной сферы дизайна и методологию дизайн 

проектирования ля конкретного проекта 

ДПК(У)-2 

Способность к 

трансформации творческих 

идей, результатов научных 

исследований и внедрению 

их в практику за счет 

организации работы 

творческого коллектива 

при определении 

оптимальных решений 

производственного 

процесса в условиях 

обеспечения безопасности 

ПК(У)-7.В4 Владеет критическим восприятием информации и методами оценки 

качества дизайна промышленного изделия  

ПК(У)-7.У4 
Умеет применять на практике методы оценки качества дизайна 

промышленного изделия 

ПК(У)- 7.З4 

Знает основные методы оценки качества дизайна промышленного 

изделия в условиях устойчивого развития инновационной дизайнерской 

деятельности 

 



 

Элемент образовательной 

программы (дисциплина, 

практика, ГИА) 

Семестр 

Код 

компетенции 

 

Наименование компетенции 

Составляющие результатов освоения (дескрипторы компетенций) 

Код  
Наименование  

 

труда 

 
 

2. Показатели и методы оценивания 
Планируемые результаты обучения по дисциплине Код контролируемой 

компетенции (или ее 

части) 

Наименование раздела 

дисциплины 

Методы оценивания  

(оценочные мероприятия) Код Наименование 

РД-1 

Совершенствовать и развивать свой интеллектуальный и 

общекультурный уровень ОПК(У)-1 
Раздел 1. История дизайн 

проектирования 

Собеседование, опрос, выполнение 

творческих заданий в рабочей 

тетради 

РД-2 

Синтезировать набор возможных решений задач или 

подходов к выполнению проекта, способность 

обосновывать свои предложения, составлять подробную 

спецификацию требований к проекту и реализовывать 

проектную идею, основанную на концептуальном, 

творческом подходе на практике 

ПК(У)-5 
Раздел 2. Методология 

диазйн-проектирования 

Собеседование, опрос, выполнение 

творческих заданий в рабочей 

тетради 

РД-3 

Трансформировать  художественные идеи, результаты 

научных исследований, внедрять их в практику и 

организацию проведения художественно-творческих 

мероприятий 

ДПК(У)-2 
Раздел 2 Методология 

дизайн-проектирования 

Собеседование, опрос, выполнение 

творческих заданий в рабочей 

тетради 

3. Шкала оценивания 

Порядок организации оценивания результатов обучения в университете регламентируется отдельным локальным нормативным актом – 

«Система оценивания результатов обучения в Томском политехническом университете (Система оценивания)» (в действующей редакции). 

Используется балльно-рейтинговая система оценивания результатов обучения. Итоговая оценка (традиционная и литерная) по видам 

учебной деятельности (изучение дисциплин, УИРС, НИРС, курсовое проектирование, практики) определяется суммой баллов по 

результатам текущего контроля и промежуточной аттестации (итоговая рейтинговая оценка -  максимум 100 баллов).   

 

Распределение основных и дополнительных баллов за оценочные мероприятия текущего контроля и промежуточной аттестации 

устанавливается календарным рейтинг-планом дисциплины. 

 

 

 



 

4. Методические указания по процедуре оценивания 

Рекомендуемая шкала для отдельных оценочных мероприятий входного и текущего контроля 
% выполнения 

задания 

Соответствие 

традиционной оценке 
Определение оценки 

90%÷100% «Отлично» Отличное понимание предмета, всесторонние знания, отличные умения и владение опытом практической деятельности, 

необходимые результаты обучения сформированы, их качество оценено количеством баллов, близким к максимальному 

70% - 89% «Хорошо» Достаточно полное понимание предмета, хорошие знания, умения и опыт практической деятельности, необходимые результаты 

обучения сформированы, качество ни одного из них не оценено минимальным количеством баллов 

55% - 69% «Удовл.» Приемлемое понимание предмета, удовлетворительные знания, умения и опыт практической деятельности, необходимые результаты 

обучения сформированы, качество некоторых из них оценено минимальным количеством баллов 

0% - 54% «Неудовл.»  Результаты обучения не соответствуют минимально достаточным требованиям 

 

Перечень типовых заданий  
 Оценочные мероприятия Примеры типовых контрольных заданий и необходимые методические указания 

 1. П: Посещаемость Посещаемость и продуктивная работа на занятии. 

 2. ТК1: Рабочая тетрадь Рабочая тетрадь особый дидактический аппарат, способствующий самостоятельной работе студента над 

освоением учебной дисциплины «История и методология дизайн-проектирования». Рабочая тетрадь 

предназначена для:  

- активизации самостоятельной работы студентов в процессе освоения теоретического материала при выполнении 

учебных заданий;  

- расширения границ учебника за счет большого количества разнообразных заданий, упражнений, направленных 

на формирование у студентов системного мышления, развитие их творческих и исследовательских способностей; 

- обучения студента рациональному использованию учебного времени, повышению плотности занятия и 

интенсификации учебного процесса;  

- формирования у студентов навыков делать аргументированный отбор полученных идей, планировать свою 

работу, оценивать и публично представлять результаты собственной учебной и творческой деятельности. 

Структура и содержание рабочей тетради  

1. Анализ произведений искусства по всем периодам курса. 

2. Вопросы для самостоятельной работы студентов: типовые, развивающие и творческие.  

3. Обобщение и заключение по каждой теме: примечания, резюме, выводы, контрольные вопросы и вопросы 

самоконтроля, список литературы. 

Требование к заполнению рабочей тетради:  

1. После каждой лекции необходимо самостоятельно ответить на вопросы в рабочей тетради, выполнить 

предложенные творческие задания. 

2. Заполнять тетрадь необходимо от руки (не печатать на компьютере!). 



 

 Оценочные мероприятия Примеры типовых контрольных заданий и необходимые методические указания 

3. Использовать литературу приведенную в каждом блоке заданий. 

4. На титульном листе тетради необходимо подписать рабочую тетрадь, фамилию студента и номер группы: 

Например:  

Рабочая тетрадь по «Истории и методология дизайн-проектирования» 

Студента группы 8ДМ0 Петрова Петра Ивановича 

Примеры тестовых и творческих заданий из рабочей тетради: 

6.  Раскройте свойства и средства композиции, использованные в парфюмерных флаконах Рене Лалика. 

Предложите свой вариант формы флакона  

 
 

 

 

 

2. Комплексно изучающая функциональные возможности человека в трудовых 

процессах научная дисциплина 

Ответ: А - экономика; Б - эргономика; В - бионика; Г - экология. 

3.  Формообразование. 

Ответ:  

А -  пространственное строение изделия как системы отношений точек, граней углов, 

поверхностей, фигур, объемов, имеющих определенную величину; 

Б -  предварительный поисковый набросок задуманного или копируемого изделия; 

В - взаимосвязь, соединение элементов изделия. 

4. Эскиз. Ответ: 

А - пространственное строение изделия как системы отношений точек, граней углов, 

поверхностей, фигур, объемов, имеющих определенную величину; 

Б - предварительный поисковый набросок задуманного или копируемого изделия; 



 

 Оценочные мероприятия Примеры типовых контрольных заданий и необходимые методические указания 

В - взаимосвязь, соединение элементов изделия; 

Г - поиск в процессе художественного проектирования решений изделий как единства формы и содержания. 

5. Качество изделия.  

Ответ: 

А - творческая деятельность, целью которой является создание изделий, формирования среды, наиболее полно 

отвечающей материальным и духовным потребностям человека; 

Б - мера ценности изделий, определяемую оценкой их свойств, с точки зрения требований дизайна; 

В - достоинство внешнего вида изделия, которое определяется гармоничностью формы в отношении размеров, 

элементов, пропорций, ритмического строя, фактуры, цвета;  

Г -показатель художественного качества изделия. 

2. ДП1 и ДП2: 

Выступление на 

конференции/участие 

в конкурсе 

Участие в профильных конференциях и конкурсах оценивается в качестве дополнительных баллов. 

 

 

1. Методические указания по процедуре оценивания 
 Оценочные мероприятия Процедура проведения оценочного мероприятия и необходимые методические указания 

1. П: Посещение занятий Продуктивное посещение занятий является неотъемлемой частью учебного процесса. Присутствие на занятиях 

считается продуктивным, если студент принимает активное участие в образовательном процессе. А именно: 

выполняет задания, задаёт вопросы, участвует в обсуждении, внимательно слушает и фиксирует теоретический 

материал. Максимальный РЕЙТИНГ ЗА ПОСЕЩЕНИЕ ЗАНЯТИЙ – 10 баллов 

Критерии оценивания продуктивной посещаемости: 
Критерий  0 бал. от 0 до 1 бал. 1 бал. 

1. Продуктивная 

посещаемость 

Студент отсутствовал на занятии или, 

присутствуя на занятии, занимался делами, не 

имеющими отношения к данной дисциплине 

Студент частично принимал 

участие в образовательном 

процессе 

Студент принимал активное 

участие в образовательном 

процессе 
 

2. О Опрос: проводится как обсуждение практических и творческих заданий Рабочей Тетради. Целью опроса является 

формирование навыков анализа и логики дискурса при обсуждении различных аспектов дизайна 



 

3. ТК1: Рабочая тетрадь Задание Рабочей тетради позволяет закрепить теоретическую базу курса, Критерии оценивания заданий: 
Основные требования к заполнению Рабочей тетради: 
1. Студент обязан письменно (грамотно и аккуратно) выполнить обязательные задания рабочей тетради. 
2. При заполнении рабочей тетради студент обязан прочитать все тексты лекций, и тексты обязательной 
литературы. 

3. Рабочая тетрадь регулярно сдается на проверку преподавателю по его требованию. 
4. Рабочая тетрадь приносится студентом на каждое аудиторное занятие. 

 

0-20 20-40 40-60 

Требования к выполнению заданий 

Рабочей тетради учтены менее 30 %  

Требования к выполнению заданий 

Рабочей тетради учтены частично 

Требования к выполнению заданий 

Рабочей тетради учтены более чем на 80% 

В соответствии с календарным рейтинг планом преподаватель проверяет задания и ставит оценку. 

Максимальный балл за Рабочую тетрадь составляет 60 баллов. 
4. Зачет В рамках изучаемых разделов дисциплины осуществляется текущее оценивание степени освоения студентами 

изученного материала. Проверка освоения материала лекционных и практических занятий проводится по 

результатам выполнения заданий Рабочей Тетради.  

Допуск к зачету по итогу текущего контроля рассчитывается на основе суммы баллов, набранных за все виды 

оценочных мероприятий. Студенту необходимо набрать 60 баллов и более по всем видам запланированных 

оценочных мероприятий (выполнение всех заданий в рабочей тетради). 

Максимальный балл на зачетном занятии 20 баллов. Итоговая оценка за семестр рассчитывается на основе 

полученной суммы баллов в результате текущего контроля, и баллов, набранных при заключительном контроле 

знаний на зачете. 

Пример вопросов зачета: 

1. Раскройте роль эргономики в дизайн-проектировании 

2. Анализ американского дизайна начала XX в. 

3. Содержание процесса дизайн-0проектирования 

9. ДП1 и ДП2: 

Выступление на 

конференции/участие 

в конкурсе 

Участие в профильных конкурсах и конференциях за текущий семестр оценивается в 5 баллов, а победа в них 

(дипломы 1,2 и 3 степени) – дополнительные 5 баллов. 
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